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PROIECT

in acest proiect veti crea un MOVFUSCATOR: un program care transforma
cod Assembly x86 32 de biti sintaxa AT&T in cod echivalent care produce
acelasi rezultat dar foloseste cat mai mult (sau doar) instructiunea MOV

* proiect presupune

« porniti de la exercitiul 10 si sectiunea 3.3.1 din suportul 0x00 de laborator
« transformati exemplele din si din

« manual (0.5 puncte), programatic (0.5 puncte)

« puteti folosi orice limbaj de programare si orice biblioteci (mai putin
biblioteci care care genereazil/interpreteaza cod Assembly)

 termen limita: 01.02.2026, un formular online va fi disponibil unde trimiteti
un link la repo-ul github cu proiectul cu un readme:

* echipa (nume, prenume, grupa)
* 0 scurta descriere a proiectului
< codul sursa, fisierele generate si fisierele in/out (cod Assembly)

+ referinte (porn|t| de la referinta din footnote dar puteti folosi orice alta resursa
atata vreme cat o citati corespunzator)

« echipa de 2-4 membrii (nu conteaza seria, grupa, minim 2 studenti!)
Turing Complete Computerphile,
Christopher Domas, The movfuscator,
Christopher Domas,
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